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PRODUÇÃO DE JOGOS PARA O ENSINO DE GEOGRAFIA 

 

com Thiara Vichiato Breda 

 

O objetivo da oficina é apresentar e construir alguns jogos que permitam trabalhar noções 

cartográficas e conteúdos da Geografia Escolar. Pretende-se também orientar os educadores 

quanto a aplicação destes materiais, uma vez que esta dinâmica rompe com a rotina habitual na 

sala de aula. Estes materiais incluem: quebra-cabeças, jogo da memória, jogo de tabuleiro e 

duas diferentes versões de dominós, disponíveis para download. 
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