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Resumo

Essa discussdo surgiu de uma pratica como componente curricular realizada por alunos da graduacgdo do curso
de Licenciatura em Geografia da Universidade Federal de Mato Grosso - UFMT/CUA, durante a disciplina de
Cartografia Temdtica, no ano de 2021. O objetivo desse trabalho é analisar os desafios e possibilidades que
envolvem a construgdo de materiais pedagdgicos como os jogos durante a pandemia de covid-19, além das
contribuicoes desses mecanismos para a aplicacio de conteiidos e temas da Cartografia nas praticas escolares.
Dessa forma, é apresentado o processo de elaboragio e aplicacdo dojogo de tabuleiro “Trilha Cartografica” como
ferramenta didatica para o desenvolvimento de competéncias e habilidades, como a de interpretacio de mapas.
As consideragoes encaminham-se para o entendimento de que a eminéncia da pandemia de fato trouxe grandes
desafios para a produgio de material didatico da mesma forma que também trouxe possibilidades a partir das
TICs, onde osjogos se apresentam como materiais pedagdgicos que podem ser utilizados nas aulas de Geografia,
e por seu cardcter abrangente contribui muito para desenvolvermos contetidos da Cartografia a partir de uma
nova perspectiva capaz de chamar mais a atengdo dos escolares e mostrar que diferentemente do quese pensa
aprender Cartografia pode ser um processo divertido e agradavel.

Palavras-chave: Ensino de Geografia, Ensino Remoto, Material didatico.

Introducao
Com a vigéncia da pandemia de covid-19, insurge uma nova realidade que vai além da

reinvencado do mundo globalizado, onde a educacdo escolar e os processos educativos
repentinamente tiveram que ser realizados majoritariamente por meio do ensino remoto
emergencial, que seinstaurou como umaformade dar continuidade asaulas e respeitar as medidas

sanitarias para contencao do virus.
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Dessa forma, de acordo com Garcia etal. (2020, p.0os) “E reconhecivel que o ensino remoto comporta
potencialidades e desafios, que envolvem pessoas, tecnologias, expertise e infraestrutura”. Logo,
coube especialmente aos professores lidarem de perto com esses desafios e possibilidades para

conseguirem desenvolver suas aulas.

Diante desse complexo contexto em que os processos educativos se encontram, propor, criar e
adaptar metodologias didaticas para ensinar os mais diversos contetidos e temas escolares a partir de
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, se tornaram praticas frequentes e desafiadoras entre os

educadores.

Contudo, a partir do momento em que os professores compreendem as diversas possibilidades
de utilizacdo dessas tecnologias em sala de aula, as praticas pedagdgicas tendem a gerar resultados
mais positivos, pois os alunos se sentem mais animados e instigados a participar das atividades
propostas. Por isso, éimportante reiterar que a adequacao das metodologias e dos materiais didaticos

ao formato de ensino vigente se tornou uma necessidade.

Diante dessa nova perspectiva, os professores de Geografia como das demais disciplinas
escolares tem a necessidade de criar e adaptar materiais didaticos alinhados aos objetivos de

aprendizagem e habilidades que desejam desenvolver com os alunos.

Nessa proposta, 0s jogos se apresentam como potenciais ferramentas no processo de ensino e
aprendizagem de contetidos e temas da cartografia, ja que os professores podem por meio desituagoes
reais ou de simulacoes desenvolverem importantes habilidades cognitivas relativas a representacao e
ao raciocinio geografico. Capacidades essas que na maioria das vezes nao sao desenvolvidas devido a
dificuldade de muitos professores em ensinarem cartografia e como consequéncia disso, dos alunos

em aprenderem tais contelidos de forma que seja importante para suas vidas.

Dessa forma, a importancia da linguagem cartografica para a vida dos escolares se tornou um
dos maiores motivos para que os professores deem mais atencao a essas dificuldades de compreensao
que no ensino remoto se intensificaram ainda mais, especialmente pela falta do professor na mediacao
da aula presencial. Como elemento balizador desse pensamento, esse trabalho destaca uma aula
realizada em maio de 2021 na disciplinade Cartografia Tematica, por académicos da turma do terceiro

semestre do curso de Licenciatura em Geografia, da Universidade Federal de Mato Grosso que partiu

ATELIE DE PESQUISAS E PRATICAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA
ASSOCIAGAO DOS GEOGRAFOS BRASILEIROS —SECAO CAMPINAS
7° ENCONTRO REGIONAL DE ENSINO DE GEOGRAFIA E3° WORKSHOP DE CARTOGRAFIA ENOVOS LETRAMENTOS
GEOGRAFIA, ESCOLAS E TECNOLOGIAS: DISCURSOS ATUAIS EENCONTROS POSSIVEIS
ISSN 2764-4146



N5~
2\"4[-) % O ENCONTRO REGIONAL
% N . .DE ENSINO DE GEOGRAFIA
_ﬁ/\—‘ ;;)\ e 3° Workshop de cartografia e novos letramentos| _I 67
2 ‘>j AY) GEOGRAFIA, ESCOLA E TECNOLOGIAS:
GL'P /ﬁ.\u{{l‘ discursos atudis e encontros possiveis
C\%V 16 a 18 de setembro de 2021

&

de uma pratica como componente curricular. Contribuindo para a elaboragao desse estudo quesevolta
a analisar a contribuicao dos jogos como materiais didaticos para a aplicacao de contetidos e temas da

Cartografia dentro do ambiente escolar durante o periodo de aulas remotas.
Producio de material didatico no contexto pandémico: desafios e possibilidades

Nas praticas educativas em geral, o material didatico tem um papel de suma importancia, ja
que para Bandeira (2009, p.14) o mesmo “pode ser definido amplamente como produtos pedagégicos
utilizados na educacao e, especificamente, como o material instrucional que se elabora com finalidade
didatica’. Logo, eles devem ser criados nao somente para cumprirem com os objetivos de
aprendizagem, mas também para proporcionarem possibilidades de trabalhar com o cotidiano dos

alunos.

Justino (2011) afirma que os materiais pedagdgicos sdao de suma importancia para a
aprendizagem dos estudantes, pois através deles os professores criam uma ponte entre a teoria

(escrita) e a pratica (realidade) na execucao de suas aulas.

Dessa maneira, nos dias atuais a concepg¢ao de criar materiais didaticos especificos parte da
necessidade dos professores cumprirem com os objetivos de aprendizagem propostos aos alunos, e
inclusive ao momento de excepcionalidade que a educagdo estd passando com a pandemia de covid-
19. Diante do contexto pandémico que assola o mundo, e a necessidade de cumprir com as medidas
sanitarias, o ensino remoto emergencial surge como uma possibilidade de continuagao das atividades

de ensino, agora mediadas porTecnologias da Informacgao e Comunicagao —TICs.

Com isso, essas mudancas empregadas pelo novo modelo de ensino temporario, exigem
modificacOes nas praticas pedagdgicas desde a educacdo basica até o ensino superior, logo o professor
vé a necessidade de adaptar as metodologias existentes, além de criar novas para a adequacdo do

processo de ensino e aprendizagem a realidade vigente.

Devido ao formato de ensino remoto em curso desde 2020 na educacao escolar, é perceptivel
inmeros desafios para pratica docente que direta eindiretamente interferem na producao de material
didatico, o maior deles é a dificuldade de grande parte dos professores em utilizarem as tecnologias
para a mediacao pedagégica, ja que muitos nem sempre sabem manusea-las ou ndo conhecem as

ferramentas e funcionalidades da grande gama de aplicativos, plataformas, softwares e programas
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disponiveis na internet.

Diante disso, os professores no processo de familiarizacdo com essas tecnologias tém a funcao
de adaptar seus materiais didaticos, fazendo umatransposicao para o espaco digital, pratica que exige
conhecimento, dedicacdo e muito tempo para testar, analisar e ver se o material didatico agora

veiculado no meio digital cumpre com os objetivos educativos propostos por eles.

A confeccao de materiais didaticos como osjogos que sao largamente utilizados na educacao e
especialmente contemplados nesse estudo, com a vigéncia do ensino remoto teve que substituir
materiais como os de papelaria e reciclaveis por novas ferramentas, que agora sao digitais e
encontradas na internet. Isso deixa claro que tanto as formas de elaborar e manusear os materiais

pedagdgicos tiveram que se adequar ao formato online.

Com essa adequacao das aulas e de alguns materiais didaticos as TICs e TDICs, os docentes
puderem perceber que essas tecnologias se apresentam nao somente como uma forma de mediar as
aulas, mas também como um potencial mecanismo para deixar as praticas menos abstratas, capazes
de resgatar a motivacdo e a interagdo dos alunos que foi perdida com a pandemia, ja que esses
mecanismos apresentam variadas ferramentas e funcionalidades com cores, formas e formatos que

atraem osalunos.

Isso deixa claro que as tecnologias possuem uma diversidade de ferramentas que podem
contribuir com o professor em sala de aula, no sentido de potencializar os conceitos apresentados aos
alunos. Essas tecnologias viabilizam uma estreita relacao entre os processos cognitivos evitais, entre o

conhecer e o aprender, gerando novas aprendizagens em rede (CONTE; HABOWSKI; RIOS, 2019, p.37).

Utilizacao de jogos pedagogicos no ensino da cartografia escolar
De acordo com (PIAGET, 1978) os jogos estdo presentes na infancia e permitem os
desenvolvimentos fisico, cognitivo, afetivo e moral da crianca de forma prazerosa e descontraida.
Devido sua abrangéncia para o desenvolvimento do sujeito, ojogo é um material didatico utilizado na

” o«

educacdo em todas as disciplinas escolares. Na Geografia, “batalha naval”, “caca ao tesouro” e “bingo
geografico” sao jogos que facilmente diversos alunos se recordam de terem jogado em sala de aula,
onde foram e ainda sao largamente utilizados para a explicacao de temas, conteidos e fen6menos

dessa ciéncia.
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Noensino de Geografia, os jogos devem proporcionar a apropria¢ao de conceitos,
habilidades/procedimentos e valores que caracterizam essa area do curriculo
escolar e revelem, ao mesmo tempo, a relevincia da educacgao geografica na
atualidade;ou seja, devem revelar, claramente, sua geograficidade (OLIVEIRA;
LOPES, 2016, p.173).

E notério que os jogos no processo de ensino e aprendizagem da Geografia sao vislumbrados
como materiais didaticos que contribuem muito para a aprendizagem de contelidos e temas da
cartografia, que na Geografia escolar geralmente nao sao corriqueiramente trabalhados de forma

proveitosa.

[...] é comum observar diversas limitacdes quanto a incorporacao do saber
cartografico no processo de ensino-aprendizagem de Geografia na educacio
basica,as quais passam pelo proprio nivel de abstracao que aquele conhecimento
congrega, o que, por vezes, o torna de dificil compreensdo para estudantes e até
mesmo, em alguns casos, para professores [...] (NASCIMENTO; LUDWIG, 2015, p.
30).

De acordo com Farina e Guadagnin (2007) o ensino da cartografia é tratado como uma
instrumentalizagao onde os professores naojustificam sua utilizacdo e sua importancia para os alunos,
gerando rejeicao pelo conteldo. Isso, atrelado a falta de correlacao do saber cartografico ao cotidiano
de vida dos escolares e as interagoes sociais sao alguns dos obstaculos de se aprender os contetidos e
temas da cartografia, ja que os alunos possuem dificuldades em associar esses conhecimentos ao dia a

dia, limitando suas descobertas pessoais e educacionais e consequentemente a leitura do espaco

geografico.

Diante dos obstaculos enfrentados no ensino da cartografia escolar, é interessante os
professores utilizarem metodologias e materiais didaticos que estejam voltados para temas e objetivos
de aprendizagem especificos da cartografia, que contribuem na leitura de mundo dos alunos e na

construcao do raciocinio sobre o espaco geografico.

Os jogos pedagdgicos sao alguns dos materiais didaticos que fornecem indmeras
possibilidades para o processo de ensino e aprendizagem, ja que o professor pode inserir os contetidos
do curriculo de Geografia e da cartografia por meio de situacoes reais ou de simulacdes que possam

desenvolver habilidades e estimular o raciocinio geografico.

Nesse sentido, podemos dizerque a diferenca principal entre osjogos recreativos
e os jogos pedagdgicos é que, enquanto os recreativos tém como finalidade o
entretenimento, os pedagdgicos sempre estdo relacionados a objetivos de
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aprendizagemeintencionalidadesdidaticas referenteaotemaqueserdestudado
(BREDA, 2018, p.56).

Uma dessas alternativas que os professores tém ao trabalhar com jogosem salade aula é ade
criarem seus préprios jogos pedagdgicos personalizados, que ao prepara-los e confecciona-los
ampliam a potencialidade do material, sendo capaz de atingir diferentes objetivos simultaneamente

(BREDA, 2018, p. 56).

Isso vai de encontro com os recentes caminhos enfrentados pela cartografia escolar, como os
das tecnologias digitais, internet e recursos inovadores que impactam na vida cotidiana dos alunos e
na realidade escolar, fornecendo os mais diversos aplicativos, plataformas e softwares que
possibilitam aos professores novas formas de trabalhar a Ceografia e os contelidos da cartografia em

salade aula.

Jogo Trilha Cartografica

O jogo de tabuleiro aplicado para os colegas académicos foi elaborado com o contetdo dos
elementos constituintes do mapa (escala, titulo, legenda, orientacdo e fonte). Suaexecucao emsala de
aula foi posterior a uma breve discussao acerca da cartografia, dos mapas e especialmente dos

elementos que o compoe.

A parte grafica e de design do jogo foi elaborada na plataforma Canva. O tabuleiro digital
possui16:9 pixels e pode ser feito a partir de elementos graficos e imagens tematicas disponiveis tanto
no sitequanto na internet. Ap6s sua confeccao, aimagem do tabuleiro deve sersalva no computador e
posteriormente anexada e enquadrada na tela (frame) do GoogleJamboard. Ainda no Jamboard, deve

ser adicionado post-its fixos com cores distintas para representar cada grupo que participara dojogo.

Posteriormente, o professor deve compartilhar sua tela do Google Meet para todos os alunos
visualizarem o tabuleiro, além de compartilhar o link do jogo disponivel no Google Jamboard para os
alunos representantes de cada grupo, colocando estes também na funcao de “editor”, pois eles vao
manusear o post-it do grupo no trajeto do tabuleiro de formasincrona. E master destacar que se o aluno

ficar como “visualizador” ele ndo conseguird movimentar o post-it.

Pelo fato do jogo ser sincrono o professor deve controlar o dado online, jogando o mesmo nas
rodadas dos grupos para que a partir disso os alunos visualizem o nidmero que caiu e possam

movimentar o post-it para a casa que corresponde ao nimero do dado.
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Imagem 1—Jogadordedados online

PiliApp  Jogar os dados &

Jogar os dados C'
:::, X‘ 1 v
Fonte: https://pt.piliapp.com/random/dice/

E importante ressaltar que enquanto nas casas dois, seis, dez e quatorze os alunos devem
interpretar mapas tematicos apresentados pelo professor demonstrando seus elementos, as

demais casas do tabuleiro contém perguntas sobre o conteido a serem respondidas.

Imagem 2 —Trilha Cartografica
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Fonte: Os autores.

Quando os alunos caem em uma das quatro casas de interpretacao de mapas, o professor deve
apresentar a imagem de um mapa para o aluno/grupo interpretar. E interessante destacar que a
escolha dos mapas partiu da necessidade de correlacionar as atividades de cartografia com o
cotidiano dos alunos, dessa forma os participantes interpretaram mapas da regiao Centro-Oeste, do
estado de Mato Grosso einclusive do municipio que eles residem, Barra do Gargas-MT. Além disso, os
mapas escolhidos pelo professor tinham diferentes escalas, formatacdes e também alguns estavam
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descontruidos, ou seja, faltando algum elemento do mapa para que os alunos destacassem quais

eram.

Ojogo tem como caracteristicas, ser sincrono, onde os alunos participam com um smartphone,
tablet ou computador em tempo real; Tem um curto tempo de duracdo (de 30 minutos a uma hora);
Grande interacdo entre osjogadores; Auséncia de eliminacao de jogadores; Elementos que equilibram
ojogo, como desvantagens para aqueles que lideram e/ou vantagens para aqueles que estao perdendo.

Pode ser trabalhado tanto em grupo quando se tem muitos alunos e também de forma individual.
Regrasdo jogo

* Decide-se o grupo que vai comecar o jogo;

* Os gruposlancam odado e avancam o nimero de casas indicado na face do dado voltado
para cima, comecando a contar da casa INICIO;

* Osjogadores do grupo devem responder a pergunta presente na casa que parou;

* O grupo que nao responder corretamente a pergunta deve retornar uma casa;

* Umrepresentante do grupo deve controlar o post-it em tempo real, ou seja,
avancando/recuando aolongo da trilha;

* Vence o grupo que chegar primeirona casa FIM.

Tabela1—Plataformas e ferramentas utilizadas na elaboracio dojogo

NOME FUNGCAO SITE

Plataforma de design grafico que permite aos
usuarios criar graficos de midia social, apresentagoes, canva.com
infograficos, pOsteres e outros conteddos visuais.

i b d Quadrointerativo compativel para colaboracdoon- | edu.google.com/intl/ALl
Jamboar line através de suporte multiplataforma. _br/productsfjamboard

“ Plataforma de videoconferéncias meet.google.com
Google Meet

Jogar os dados Ferramentadedadoson-line pt.plllapp.cg?/random/d

Fonte: Os autores.

Consideracoes finais

Através dessa atividade desenvolvida na universidade, foi possivel contemplar um dos

diversos conteidos e temas que compreendem a cartografia a partir de uma perspectiva totalmente

ATELIE DE PESQUISAS E PRATICAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA
ASSOCIAGAO DOS GEOGRAFOS BRASILEIROS —SECAO CAMPINAS
7° ENCONTRO REGIONAL DE ENSINO DE GEOGRAFIA E3° WORKSHOP DE CARTOGRAFIA ENOVOS LETRAMENTOS
GEOGRAFIA, ESCOLAS E TECNOLOGIAS: DISCURSOS ATUAIS EENCONTROS POSSIVEIS
ISSN 2764-4146


edu.google.com/intl/ALL_br/products/jamboard
edu.google.com/intl/ALL_br/products/jamboard

},\Q[')ﬂ % O  ENCONTRO REGIONAL
%'ﬂ \\ T S e et ankce
'ﬁ/\.—a ;;) i s . _I 7 3
E\@ﬁ/yﬁ}’ GEOGRAFIA ESCOLAE TECNOLOGIAS:
G@c‘vf;\\/ =) »scurso§ a L:cjls‘eir:mfurols possiveis
<=

diferente do habitual, posto que ele foi desenvolvido na vigéncia do ensino remoto emergencial e
pode mostrar que mesmo durante esse momento de excepcionalidade que a educacao passa,

podemos desenvolver bons materiais pedagogicos.

Desse modo, deixando claro a importancia do jogo como material pedagégico nao somente
para o desenvolvimento dos sujeitos mas também para construcdo de conhecimentos escolares,
como os da cartografia que por possuir uma grande carga de abstracdo, desde a escola até a
universidade os alunos passam por muitas dificuldades em sua aprendizagem. Logo, demonstramos
quea construcao dos jogos pedagdgicos personalizados alinhados a objetivos de aprendizagem
e habilidades especificas, além de sugestionarem a criatividade dos professores, sao capazes de dar
mais sentido entre a teoria e a pratica e potencializar o material didatico, especialmente nesse
momento de aulas remotas em que trazer os alunos para uma posicao mais participativa e interativa
em sala de aula setornou um grande desafio.

-

E master pontuar que a pratica desenvolvida com os académicos também tem sua
importancia na universidade, como podemos observar no relato de colegas académicos que
participaram do jogo “A pratica que vocés realizaram com o jogo no Google Jamboard foi bastante
interessante, eu gostei muito porque foi solicitado qu e interpretassemos mapas do nosso estado e municipio, o
que éalgo que ndo faziamos muito na escola nas aulas de geografia”. “Ojogo que vocés apresentaram na aula me

chamou atengdo porque envolve muitas tecnologias, e os alunos gostam muito desse tipo de aula. Quando eu for

professora irei desenvolver essa metodologia com meus alunos”.

Diante dos relatos, é importante ressaltar que a atividade proposta também teve o intuito de
fazer com que os futuros professores de Geografia percebessem que o ambiente académico também

é um lugar para se discutir e desenvolver materiais pedagdgicos para sua atuacao em sala de aula.
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